


Кланы орков (2.4.1)


Кланы Орков

ЛБХ в. 2.4.1

Пехота

Пехота орков

	
	Пдв
	Удар
	Защита
	Мощь
	ПС
	Стоимость
	Примечания
	Построения

	Боец
	5
	14 / 9
	12 / 12
	4
	11
	15
	Таранный удар; Боевая Ярость
	Лавина;



	Лучник
	5
	11 / 9
	10 / 10
	2
	11
	14
	Таранный удар; Боевая Ярость; Пробивание
	Лавина;




Ветераны пехоты орков

	
	Пдв
	Удар
	Защита
	Мощь
	ПС
	Стоимость
	Примечания


	Построения

	Костолом
	5
	14 / 9
	14 / 14
	4
	11
	19
	Ветеран; Таранный удар; Боевая Ярость;

Оглушающий удар
	Лавина;



	Охотник
	5
	11 / 9
	10 / 10
	2
	11
	16
	Ветеран; Таранный удар; Боевая Ярость;

Пробивание
	Лавина;




Командный состав пехоты орков

	
	Пдв
	Удар
	Защита
	Мощь
	ПС
	Стоимость
	Примечания
	Построения

	Атаман
	5
	16 / 9
	14 / 14
	5
	14
	46
	Командир 

Лидерство 13; Таранный удар; Боевая Ярость
	Лавина;



	Старшина
	5
	16 / 9
	13 / 13
	4
	11
	26
	Командир

Лидерство 11; Таранный удар; Боевая Ярость
	Лавина;



	Хранитель штандарта
	5
	11 / 9
	14 / 14
	2
	11
	26
	Знаменосец; Таранный удар; Боевая Ярость
	Лавина;



	Барабанщик
	5
	11 / 9
	10 / 10
	2
	11
	22
	Музыкант; Таранный удар; Боевая Ярость
	Лавина;




Таблица стрельбы

	Лучник

	Дистанция стрельбы
	Ближняя
	Средняя
	Дальняя

	Расстояние (в шагах)
	1-8
	8-22
	22-30

	Тест на Попадание
	10
	6
	4

	Мощь
	4
	2
	0


Специальные предметы:

Походная палатка. Стоимость 5 монет

Общие правила пехоты орков

«Магическая устойчивость» пехоты орков: 11

«Бросок» пехоты орков:  +6
Полк, полностью обеспеченный походными палатками, получает «+1» к Славе

Хранитель штандарта дает «+2» к параметру «ПС» командира полка. 

Лавина

Первые две линии Лавины считаются одной шеренгой.

В Рукопашном Бою воины, стоящие во второй линии, могут наносить удары так, как будто они стоят в первой шеренге полка. 

Командир, стоящий во второй линии, в Рукопашном Бою считается командиром в первой шеренге.

По воинам, стоящим во второй линии, можно стрелять так, как будто они стоят в первой шеренге (при этом  стрельбой все равно могут быть выбиты более двух линий)

Эти правила не действуют на полки, атаковавшие Лавину во фланг или тыл.

«Предел стойкости»:

Если Лавина проиграли по результатам Рукопашного боя с разницей Боевого духа меньше 3, то они должны пройти тест на Психологическую стойкость. Если тест провален, то полк не впадает в Панику, а отступает назад на 6 шагов лицом к противнику и  получают «-1» к Боевому духу. Также полк не может стрелять до конца хода


Если Лавина проиграла по результатам Рукопашного боя с разницей Боевого Духа равной 3 (это число называется «Предел стойкости») и более, то они должны пройти тест на Психологическую стойкость. Если тест провален, то полк впадает в Панику согласно основным правилам.

«Чего боятся орки»:

Лавина в любом случае впадает в Панику после проваленного теста на Психологическую стойкость в следующих случаях: удар во фланг, удар в тыл, гибель командира с самым большим «Лидерством» в полку.

Стрелки

При стрельбе по плотному строю пехоты на ближней дистанции лучники обладают специальной возможностью «Пробивание»:
Если обстрелянный воин погиб, то стрела поражает воина второй шеренги, при этом параметр «Мощь» выстрела снижается на 2. 

Ветераны

Изменяющаяся стоимость пехотинцев-ветеранов: «+5»

Изменяющаяся стоимость считается за каждые следующие 10 пехотинцев-ветеранов.

Ветераны лучники получают «+1» к тесту на Попадание для каждой дистанции. 

«Слава ветеранов»: 
Полк пехоты численностью 12 и более рядовых воинов, половина и более которых на начало сражения являются ветеранами, получает «+1» к «Славе».

Полк пехоты численностью 12 и более рядовых воинов, в котором на начало сражения все рядовые воины являются ветеранами, получает «+2» к «Славе».
Неудавшаяся атака

Если полк совершил неудавшуюся атаку, то: 

1. Он сражается, используя характеристики «Удара» из графы «В обороне» и «Защита» из графы «В атаке» до тех пор, пока не отдохнет, т.е. не будет двигаться целый ход.

2. Стрелки в составе полка не могут стрелять, пока не отдохнут, т.е. не будут двигаться целый ход.

Кавалерия

Всадники орков

	
	Пдв
	Удар
	Защита
	Мощь
	ПС
	Стоимость
	Примечания
	Построения

	Всадник
	10
	15 / 9
	15 / 15
	5
	12
	49
	Таранный удар; Атака конницы +3
	Линия;

Колонна;




Ветераны всадников орков

	
	Пдв
	Удар
	Защита
	Мощь
	ПС
	Стоимость
	Примечания
	Построения

	Разрушитель
	10
	15 / 9
	16 / 16
	5
	12
	56
	Ветеран; Таранный удар; Атака конницы +3
	Линия;

Колонна;




Командный состав всадников орков

	
	Пдв
	Удар
	Защита
	Мощь
	ПС
	Стоимость
	Примечания
	Построения

	Вожак
	10
	15 / 9
	16 / 16
	5
	14
	60
	Лидерство 13; Таранный удар; Атака конницы +3
	Линия;

Колонна;



	Хранитель штандарта
	10
	13 / 9
	14 / 14
	5
	12
	50
	Знаменосец; Таранный удар; Атака конницы +3
	Линия;

Колонна;




Специальные предметы:

Походная палатка. Стоимость 5 монет
Общие правила орочей кавалерии

«Магическая устойчивость» наездников на турах: 11.

«Бросок» наездников на турах равен:  +8
Все наездники на турах имеют 3 ранения

Полк, полностью обеспеченный походными палатками, получает «+1» к Славе

Хранитель штандарта дает «+2» к параметру «ПС» командира полка.

Каждый раз при вступлении в Рукопашный бой наносят 2 удара. Правило распространяется  только на первый ход рукопашного боя после атаки, т.е. если полки ведут Рукопашный бой более одного хода, то правило двух ударов не учитывается

«Предел стойкости»:

Если полк кавалерии орков проиграл по результатам Рукопашного боя с разницей Боевого духа меньше 3, то он должны пройти тест на Психологическую стойкость. Если тест провален, то полк не впадает в Панику, а отступает назад на 6 шагов лицом к противнику и  получает «-1» к Боевому духу. Также полк не может стрелять до конца хода


Если полк кавалерии орков проиграл по результатам Рукопашного боя с разницей Боевого Духа равной 3 (это число называется «Предел стойкости») и более, то он должны пройти тест на Психологическую стойкость. Если тест провален, то полк впадает в Панику согласно основным правилам.

«Чего боятся орки»:

полк кавалерии орков в любом случае впадает в Панику после проваленного теста на Психологическую стойкость в следующих случаях: удар во фланг, удар в тыл, гибель командира с самым большим «Лидерством» в полку.

Ветераны

Изменяющаяся стоимость Разрушителей: «+6»

Изменяющаяся стоимость считается за каждые следующие 10 кавалеристов-ветеранов.

«Слава ветеранов»: 
Полк кавалерии численностью 6 и более рядовых воинов, половина и более которых на начало сражения являются Разрушителями, получает «+1» к «Славе».

Полк кавалерии численностью 6 и более рядовых воинов, все рядовые воины в котором на начало сражения являются Разрушителями, получает «+2» к «Славе».

Неудавшаяся атака

Если полк совершил неудавшуюся атаку, то: 

Он сражается, используя характеристики «Удара» из графы «В обороне» и «Защита» из графы «В атаке» до тех пор, пока не отдохнет, т.е. не будет двигаться целый ход.

Вождь Орков

	
	Пдв
	Удар
	Защита
	Мощь
	ПС
	Стоимость

	Вождь орков
	6
	17 / 17
	14 / 14
	5
	15
	108


	Таблица Стрельбы Вождя



	Расстояние
	1-10
	11-16 

	Тест на Попадание
	16
	13 

	Мощь
	3
	 2


«Магическая устойчивость» Вождя равна 11

«Бросок» Вождя равен «+6»

Вождь имеет 3 Ранения

В рукопашном бою Вождь наносит 3 Удара

Вождь является командиром («Лидерство» 15)

Если Вождь находится вне полка, то его «Уклонение» равно «3» (при стрельбе по Вождю параметр «Стрельба» всех воинов снижается на «-3»)

Изменяющаяся стоимость «+60»

Изменяющаяся стоимость считается за каждого следующего Вождя

Метание топора

Вождь умеет метать топоры. Это считается стрельбой.

Боевой клич

Вождь способен вдохновлять своих воинов. В конце фазы Магии Вождь может повысить характеристики полка, в котором он находится. Игрок выбирает:

· «+1» к «Подвижности»

· «+1» к «ПС»

· «+1» к «Мощи»

Воительница

	
	Пдв
	Удар
	Защита
	Мощь
	ПС
	Стоимость

	Воительница
	8
	14 / 14
	12 / 12
	2
	-
	27

	Таблица стрельбы Воительницы

	Ближняя



	1-10



	14



	2




«Магическая устойчивость» Воительницы равна 11

«Бросок» Воительницы равен «+6»

Изменяющаяся стоимость «+30»

Изменяющаяся стоимость считается за каждые 3 следующих Воительницы

Предел Стойкости

Если в полку есть Воительница, то Предел стойкости этого полка увеличивается на «+1» (т.е. равен «4», а не «3»).

Метание дротиков

Воительница умеет метать дротики. Это считается стрельбой.

Охотник на чудовищ

Если Воительница стреляет по Чудовищу, то игрок (хозяин Воительницы) может выбрать, куда будет нанесено ранение. При этом значение «Стрельбы» понижается на «-4». 

Ловкость

Если Воительница находится вне полка, то ее «Уклонение» равно «5» (при стрельбе по Воительнице параметр «Стрельба» всех воинов снижается на «-5»)

При бое с Воительницей вне полка, Чудовище может нанести по ней только один удар (вне зависимости от количества поражаемых им воинов), при этом параметр «Удара» Чудовища снижается на «-4».
Парализующий яд
Дротики Воительницы смазаны парализующим ядом. Если Чудовище получило ранение от выстрела Воительницы, то оно в течение следующего хода не может двигаться, объявлять атаку и наносить удары.

4

